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Ismerd meg aszineket!
Aranyos gy(ijtégetdjaték a szinek tanulasahoz 1-4 gyermek részére 3 éves kortdl. Kooperativ jatékvaltozattal.

Jatéktervezd: Dr. paed. habil. Gerhard Friedrich « Illusztracié: Christine Faust

- Jatékfejlesztd: Kistin Dittmann « Jatékidd: kb. 15 perc

Paca egy kis miivészgyerek, aki sok-sok szines képet szeretne festeni. A festéktubusok az egész padion szanaszét, kozépen pedig a vicces
mialkotasok. Itt lthatod, hogy Pacanak milyen szinekre van sziiksége. Paca gyorsan valt tubusrdl tubusra, pillanatok alatt egyik képet a masik
utan festve meg. De e folyamat soran a szines foltok Paca tliméretezett festtkabatjara is rakeriinek.

De vigyazz! Ha Tofi, a kiskutya ellopja az ecseteket......

Segits Pacanak megtalalni a megfeleld szineket, és leghamarabb sszegyjteni a legtdbb szines foltot.

Az elso jatek elott

Ovatosan tavolitsatok el a szinfoltokat a kartontablabal, és dobjatok ki a megmaradt keretet.

~ Ajaték tartalma

1 Paca jatékfigura, 1 jatéktabla, 45 képkartya,
4 festotabla, 40 szines folt
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i) Facebook: @HABAjatek Alitsétok bssze a hat darabbol 416 jatéktablat,
és helyezzétek az asztal kizepére. Keverjétek
meg a képkartyakat, és tegyétek képpel lefelé
egy pakliba a jatéktabla kozepén |évd dobozra.
Allitsatok Paca figuréjat valamelyik labnyomra.
Minden gyerek kapjon egy festétablat, melyet
helyezzen maga elé a csillagos oldalaval (bal
also sarok) felfelé forditva. Az extra tablakat
tegyétek vissza a dobozba. Készitsétek el6 a
szines foltokat a jatéktabla mellé készletként.




A jaték menete

Ki festett utoljéra képet? O kezdhet. Forditsd fel a pakli legfelsé kartyajat.
Ezutén prébald meg Pacat egy festéktubushoz juttatni. A kartya megmutatja, milyen messzire tudsz 1épni vele.

Paca egyik képét

Minden kartya egy, két, harom vagy négy
szinnel dbrazolt képet mutat. Nevezd meg az
egyik szint, és 1épj Pacaval az ramutaté
jaraséaval megegyez6 iranyban a megnevezett

Mit mutat a kartya?

Példaul: zoldet
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szin kévetkezd labnyomahoz.
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Szivarvany szinpalettit

Milyen szerencse! A palettan minden szin megtalalhato.

Vélassz barmilyen targyat magad koriil. Mutass ra, és
nevezd meg a szinét. Olyan targyat valassz, amelyet
még nem emlitettek korabban a jatékban. Lépj Pacéval
a megnevezett szin(i festéktubusra.

Tofi kutyat

De kér! A kdlydkkutya jatszani akar veled, ezért elkapja
az ecseted. Gyorsan nevezz meg egy targyat, amely
ugyanolyan szin, mint az ellopott ecset, hogy Tofi
elengedje az ecsetet.

Barmi lehet — nem kell, hogy az a valami a kézelben
legyen. De més jatékosok ltal korabban emlitett
targyak nem hasznalhatok.

Miutdn megneveztél egy targyat, épj Pacaval az
dramutato jarasaval megegyezd iranyban a kévetkezs,
az ellopott ecset szinével megegyezd szinii
jatékmezére.

Végill helyezd a kartyat képpel felfelé a dobopaklira
(a jatéktablan jeldlt helyre).

Ha Paca egy festéktubussal egybefolyt
labnyomra Iépett, vegyél egy megfeleld
szin(i foltot a készlethdl, és helyezd a

fest6tabladra.

Ha Paca festéktubus nélkiili labnyomra
Iépett, igy nem vehetsz fel foltot a
készletbdl.

Vegyél egy megfeleld szini foltot a
készletbdl, és helyezd a festétabladra.

Ha Paca egy festéktubusra lépett, vegyél egy megfeleld

szini festékfoltot a készletbdl, és helyezd a festétabladra.

Ha nem jut eszedbe be megfelel targy vagy ha a
megnevezett targy nem létezik ebben a szinben, Ggy
Paca nem mozdulhat, és te sem vehetsz fel foltot a
készletbd.

| Fontos  Remey
Egyes esetekben elGfordulhat, hogy amikor egy szinfoltot szeretnél venni, nincs mér tobb a készletben a megfeleld szinben.

Sajnos ebben az esethen nincs szerencséd, nem vehetsz foltot a készletbdl.
Miutén a pakli utols6 kartyaja is fel lett forditva, az sszes kértyat Ujra keverjétek meg és ismét rakjatok egy pakliba.

A jaték véget ér, amint egy gyermek a festdtabl&jan mind a hét jeldit mezét szines foltokkal tolti ki. O nyerte a jatékot.

Itt az Gsszes gyerek egyiitt jatszik Tofi kutya ellen.

A gyerekek egy(itt nyemnek vagy egyiitt veszitenek. Ezt a valtozatot egy gyerek egyedill is

jatszhatja.

Az alapjaték szabalyai szerint jatsszatok a kévetkezd valtoztatésokkal:
SSmmny,,. Csak egy festétablara van sziikség. Forditsatok (igy, hogy a csillag nélkil
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4 gyermeknek

oldala legyen felill. Ezen a tablan 10 hely van a festékfoltok szaméra.
Amikor egy Tofit abrazol6 kartya keriil felforditasra, ez a kartyat helyezzétek
a jatéktabla szélén 16v6 egyik jelre.

Prébaljatok meg a 10 szinfoltot dsszegyijteni a festéktablara, mielétt Tofi,
a kdlyokkutya ellopna az dsszes ecsetet,

Nyertek, ha sikerill a tizedik foltot is felhelyezni a festéktablara.

Ha azonban mér mind a tiz Tofi kartya a jatéktébla szélén 1évd jelekre
kerlilt, mieldtt ez megtortént volna, ugy Tofi nyert, és sajnos mindannyian
egyitt veszitettetek.
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